
การเขียนโคด้ (Coding) 

 

 

การเขียนโค้ด (Coding) คือการเขียนชุดคําสั่งหรือภาษาคอมพิวเตอร์เพ่ือบอกให้ระบบทํางานตามท่ีเรา
ต้องการ และที่ขาดไม่ได้คือ การเขียนโค้ดแบบทํางานเป็นทีม หรือการเขยีนโค้ดสําหรับนักพัฒนาคนเดียว มีความ
แตกต่าง และสําคัญเพียงใด 

 

โครงสร้างโค้ดและหลักเกณฑ์การต้ังชื่อ 

การจัดโครงสร้างโค้ดและหลักเกณฑ์การต้ังช่ือ (Naming Conventions) เป็นรากฐานสําคัญที่ช่วยให้โค้ดอ่านง่าย 
ดูแลรักษาง่าย (Maintainability) และทํางานร่วมกันเป็นทีมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตามแนวทางปฏิบัติสากล ดังน้ี 

 



 

หลักเกณฑ์การต้ังชื่อ (Naming Conventions) 

การต้ังช่ือที่ดีควร "สื่อความหมายได้ทันทว่ีาสิ่งนั้นคืออะไร และทําอะไร" โดยไม่ต้องมาน่ังแกะโค้ดทีหลัง 

 ตัวแปร (Variable): 

o ใช้คํานามหรือคําคุณศัพท์ที่สือ่ความหมายชัดเจน 

o หลีกเลี่ยงตัวย่อสั้นๆ ที่เข้าใจได้ยาก เช่น ใช้ customerCount แทน cc หรือ c 

 ฟังก์ชัน / เมธอด (Function / Method): 

o ขึ้นต้นด้วยคํากริยา (Verb) เสมอ เพ่ือบอกถึงการกระทํา เช่น getUserData(), 
calculateTotalPrice(), saveCustomer() 

 คลาส / อินเตอร์เฟซ (Class / Interface): 

o ใช้คํานาม (Noun) ที่เป็นเอกพจน์ และขึ้นต้นด้วยตัวพิมพ์ใหญ่ เช่น Customer, 
OrderService, PaymentGateway 

 รูปแบบการเขยีนตัวพิมพ์ (Case Styles): 

o camelCase: ตัวแรกพิมพ์เล็ก คําถัดไปขึ้นต้นด้วยพิมพ์ใหญ่ (นิยมใช้กับตัวแปรและฟังก์ชัน
ทั่วไป เช่น userProfile, getTotalAmount) 

o PascalCase: ทุกคําขึ้นต้นด้วยพิมพ์ใหญ่ (นิยมใช้กับช่ือ Class, Interface หรือ Component) 

o snake_case: ใช้ตัวพิมพ์เล็กทั้งหมดและคัน่ด้วยขีดล่าง _ (นิยมใช้ใน Python, Database หรือ
ต้ังช่ือไฟล์บางประเภท) 

o kebab-case: ใช้ตัวพิมพ์เล็กทั้งหมดและคัน่ด้วยยัติภังค์ - (นิยมใช้ใน URL, HTML/CSS หรือช่ือ
ไฟล์) 



o UPPER_SNAKE_CASE: ตัวพิมพ์ใหญ่ทั้งหมดคั่นด้วยขีดล่าง (นิยมใช้กับค่าคงที่ / Constants 
เช่น MAX_RETRY_COUNT, API_TIMEOUT_MS) 

 

โครงสร้างโค้ดและการจัดระเบียบ (Code Structure) 

การจัดระเบียบไฟล์ โมดูล และชุดคําสั่ง ช่วยให้โครงสร้างโปรเจกต์เป็นระเบียบและไม่ซับซ้อนจนเกินไป 

 แยกความรับผิดชอบ (Separation of Concerns): แบ่งโค้ดออกเป็นส่วนๆ ตามหน้าที่ เช่น ส่วน
ติดต่อผู้ใช้ (UI), ส่วนจัดการข้อมูล (Business Logic / Service), และส่วนเช่ือมต่อฐานข้อมูล 
(Repository / Database) 

 จัดระเบยีบโฟลเดอร์ตาม Feature หรือ Layer: 

o จัดกลุ่มไฟล์ที่เก่ียวข้องกันไว้ด้วยกัน หรือแยกตามประเภทของไฟล์ (Controllers, Models, 
Views, Utils) ให้เป็นมาตรฐานเดียวกันทั้งทีม 

 ความยาวของฟังก์ชันและคลาส: 

o ฟังก์ชันหน่ึงควรทําหน้าที่เพียงอย่างเดียว (Single Responsibility Principle) และมคีวามยาว
ไม่ควรเกินหลกัสิบถึงร้อยบรรทัด เพ่ือให้ทดสอบ (Unit Test) และอ่านง่าย 

 การจัดการคอมเมนต์ (Comments): 

o เขียนคอมเมนต์เพ่ืออธิบาย "ทําไม (Why)" ถึงเขียนแบบน้ัน มากกว่าอธิบาย "ทําอะไร (What)" 
เพราะตัวโค้ดเองควรสื่อความหมายด้วยตัวมันเองอยู่แล้ว 

 

 

 



การเขียนโค้ดแบบทํางานเป็นทีม หรือการเขยีนโค้ดสําหรับนักพัฒนาคนเดียว มีความแตกต่าง และสําคัญ
เพียงใด การเขียนโค้ดแบบทํางานเป็นทีมมีความซับซ้อนและเน้นมาตรฐานการสื่อสารสงูกว่าการเขียนโค้ดคนเดียว 
เพราะต้องใช้ระบบจัดการเวอร์ชัน เช่น Git เพ่ือรวมโค้ดและลดข้อขัดแย้ง (Merge Conflict) ขณะทีก่ารเขียนโค้ด
คนเดียวมีอิสระสูงกว่าและตัดสินใจทุกอย่างได้ด้วยตนเอง 

ความแตกต่างหลักระหว่างการเขียนโค้ดเปน็ทีม กับเขียนคนเดียว 

1. การเขียนโค้ดสาํหรับนักพัฒนาเด่ียว (Solo Developer) 

 อิสระในการตัดสินใจ: เลือกใช้ภาษา, โครงสร้างโปรเจกต์ (Project Structure) หรือรปูแบบการเขียนได้
ตามใจชอบโดยไม่ต้องขอความเห็นใคร 

 ความเร็วในการเริ่มงาน: ไมเ่สียเวลาในการประชุม หรือกําหนดข้อตกลงร่วมกับคนอ่ืน (Coding 
Standards) สามารถเขียนและแก้ปัญหาได้ทันท ี

 ข้อจํากัด: 

o แบกรับความเสี่ยงคนเดียว (ถ้าป่วย งานหยุด) 

o มุมมองในการแก้ปัญหาอาจแคบลง เพราะมีแค่สมองคนเดียว 

o ถ้าโค้ดไม่เป็นระเบียบ พอทิ้งไว้กลับมาอ่านเองในอนาคตจะแก้ยากมาก 

2. การเขียนโค้ดแบบทํางานเป็นทีม (Team Development) 

 มาตรฐานเดียวกัน (Coding Standards): ต้องมีการกําหนดกฎเกณฑ์ร่วมกัน เช่น การต้ังช่ือตัวแปร, 
การจัดรูปแบบโค้ด (Format) เพ่ือให้ทุกคนอ่านโค้ดของกันและกันได้ 

 การใชเ้ครื่องมือควบคุมเวอรช์ัน: ต้องใช้ Git ร่วมกับแพลตฟอร์มอย่าง GitHub หรือ GitLab เพ่ือแยก 
Branch, ทํา Code Review และตรวจสอบความถูกต้องก่อนรวมโค้ด 

 การแบ่งงานตามความเช่ียวชาญ: แยกส่วนงาน เช่น คนทํา Frontend, Backend, Database หรือ 
DevOps ทํางานประสานกันผ่าน API 



 ความสาํคญัด้านทักษะสังคม: ต้องสื่อสารให้เข้าใจตรงกัน คุยภาษามนุษย์รู้เรื่อง และจัดการปัญหาความ
ขัดแย้งในเชิงเทคนิคได้ 

 

ตัวอย่างโครงสร้าง  

ภาษา PHP 

<?php 

// ส่วนของการประกาศตัวแปรและประมวลผล 

$name = "Somchai"; 

$age = 25; 

 

// คําสั่งแสดงผลออกทางหน้าจอ 

echo "Hello, " . $name . "<br>"; 

echo "Age: " . $age; 

f ($age >= 18) {  

echo "คุณเป็นผู้ใหญ่แล้วนะ";  

} else {  

echo "คุณยังเป็นเด็กอยู่";  

} 

?> 

 



ภาษา python 

# ส่วนของการประกาศตัวแปรและประมวลผล 

name = "Somchai" 

age = 25 

 

# คําสั่งแสดงผลออกทางหน้าจอ 

print(f"Hello, {name}<br>") 

print(f"Age: {age}") 

if age >= 18:  

print("คุณเป็นผู้ใหญ่แล้วนะ")  

else:  

print("คุณยังเป็นเด็กอยู่") 

  


