
Object-Oriented Programming (OOP) 

 

Object-Oriented Programming (OOP) หรือ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ คือ รปูแบบหรือแนวคิดในการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยมองโค้ดให้เป็นเสมือน "วัตถุ" (Object) ช้ินหน่ึงในโลกความเป็นจริง แทนที่จะ
เขียนเป็นลําดับขั้นตอนหรือฟังก์ชันแบบเดิม 

องค์ประกอบสําคัญของ OOP 

 Class (คลาส): เปรียบเสมือน "พิมพ์เขียว" หรือแบบแปลนที่กําหนดคุณลักษณะและพฤติกรรม เช่น 
คลาส Car (รถยนต์) 

 Object (วัตถุ): คือสิ่งที่ถูกสร้างขึ้น (Instance) มาจาก Class น้ัน ๆ เช่น รถยนต์คันสีแดงทะเบียน กข 
123 ซึ่งเป็นรูปธรรมขึ้นมา 

 Attributes (คุณลักษณะ): ข้อมูลหรือตัวแปรประจําวัตถุ เช่น สี ย่ีห้อ ความเร็ว 

 Methods (พฤติกรรม/การกระทํา): ฟังก์ชันหรือการทํางานที่วัตถุน้ันทําได้ เช่น startEngine(), 
accelerate(), brake() 

 



 

องค์ประกอบสําคัญของ OOP 

 

4 เสาหลักของ OOP (4 Pillars) 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุอาศัยหลักการสําคัญ 4 ประการน้ีเพ่ือให้โค้ดเป็นระเบียบและนํากลับมาใช้ใหม่ได้ง่าย:  

1. Encapsulation (การห่อหุม้ข้อมูล): การซ่อนรายละเอียดภายในที่ไม่จําเป็น และควบคุมการเข้าถึง
ข้อมูล (เช่น ใช้ตัวแปรแบบ private ร่วมกับฟังก์ชัน getter/setter) เพ่ือความปลอดภัยของข้อมูล 

2. Abstraction (การซ่อนความซับซ้อน/นามธรรม): การแสดงเฉพาะส่วนที่จําเป็นต้องใช้ให้ผู้พัฒนาเห็น 
โดยซ่อนโค้ดเบ้ืองหลังที่ซับซอ้นไว้ (เช่น กดปุ่มขับรถ drive() โดยไม่ต้องสนใจว่าเคร่ืองยนต์จุดระเบิด
อย่างไร) 

3. Inheritance (การสืบทอดคณุสมบัติ): การสร้างคลาสใหม่ (Child Class) โดยสืบทอดคุณสมบัติและ
พฤติกรรมมาจากคลาสแม ่(Parent Class) เพ่ือลดการเขียนโค้ดซํ้าซ้อน เช่น คลาส ElectricCar สืบทอด
มาจากคลาส Car 



4. Polymorphism (การพ้องรูป / แปลงร่าง): ความสามารถของเมธอดช่ือเดียวกัน แต่สามารถทํางาน
หรือแสดงพฤติกรรมทีแ่ตกต่างกันได้ตามแต่ละคลาสลูก (เช่น เมธอด speak() ของคลาสสัตว์ แต่สุนัขส่ง
เสียง "โฮ่ง" แมวส่งเสียง "เหมยีว") 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Functional Programming 

 

Functional Programming คือ อะไร 

ที่มาที่ไป เก่ียวกับ เรื่องของ โครงสร้าง Functional Programming , โดยหลักการทํางานของ Function 
Programming น้ัน มีประโยชน์ในการทํางานอย่างไรบ้าง ไม่ว่าจะเป็นภาษา PHP,Python,C# ก็สามารถเขียนใน
รูปแบบของ Function ได้เช่นกัน,  จริงๆแล้ว Functional Programming  น้ันเกิดมาเป็นเวลานาน โดยพัฒนามา
จาก Lambda calculus 

 

Functional Programming (FP) หรือการเขียนโปรแกรมเชิงฟังก์ชัน คือรูปแบบหรือกระบวนทัศน์ 
(Paradigm) ในการเขียนโปรแกรมที่เน้นการสร้างซอฟต์แวร์ผ่านการประยุกต์ใช้และการประกอบกันของ "ฟังก์ชัน
ทางคณิตศาสตร์" คล้ายกับการคํานวณในวิชาคณิตศาสตร์ โดยหลีกเลี่ยงการเปลี่ยนแปลงข้อมูลและสถานะของ
โปรแกรม 

  



Mind map Functional Programming 

 

ในการเขียน Function, เราจะเน้นไปเขียนรูปแบบ Pure Function มากกว่า, ซึ่งหลักการทํางานจริงๆ ก็มีอยู่ 
3 อย่างด้วยกัน 

1. รับค่าเข้ามา 

2. ดําเนินการบางอย่างเก่ียวกับค่าน้ัน 

3. Return ผลลัพธ์ออกไป 

แนวคิดหลัก (Core Concepts) 

 Pure Function (ฟังก์ชันบริสุทธ์ิ): ฟังก์ชันที่เมื่อรับค่าอินพุตเดิมเข้ามา จะให้ค่าเอาต์พุตเดิมเสมอ และไม่
มีผลข้างเคียง (Side Effects) เช่น ไม่ไปเปลีย่นแปลงค่าตัวแปรภายนอกหรือฐานข้อมูล [1] 

 Immutability (ความไม่เปลีย่นแปลง): ข้อมูลหรือตัวแปรเมื่อถูกสร้างขึ้นมาแล้ว จะไมส่ามารถแก้ไขค่า
เดิมได้ หากต้องการเปลี่ยนข้อมูล จะต้องสร้างข้อมูลชุดใหม่ขึ้นมาแทน [1, 2] 

 First-Class Functions (ฟังก์ชันระดับเฟิร์สคลาส): มองฟังก์ชันเป็นค่า (Value) ชนิดหน่ึง สามารถนําไป
กําหนดให้ตัวแปร ส่งเป็นอาร์กิวเมนต์ หรือให้ฟังก์ชันอ่ืนรีเทิร์นออกมาได้  



 Higher-Order Functions (ฟังก์ชันลําดับสูง): ฟังก์ชันที่สามารถรับฟังก์ชันอ่ืนเข้ามาเป็นพารามิเตอร์ 
หรือส่งฟังก์ชันออกไปเป็นผลลัพธ์ได้ เช่น map, filter, และ reduce  

ประโยชน์ของ Functional Programming 

 ลดข้อผิดพลาด (Fewer Bugs): เน่ืองจากไม่มีการแชร์ตัวแปรที่เปลี่ยนแปลงได้ (Mutable State) จึงช่วย
ลดปัญหาค่าขอ้มูลเพ้ียนจาก Side Effects 

 ทดสอบง่าย (Easy to Test): เพราะ Pure Function ใหผ้ลลัพธ์ทีแ่น่นอนตามอินพุต จึงเขียน Unit Test 
ได้ง่ายมาก 

 รองรับการทํางานพร้อมกัน (Concurrency/Parallelism): ข้อมูลไม่ถกูแก้ไขระหว่างทาง ทําให้ปลอดภัย
ในการรันหลายเธรด (Threads) พร้อมกัน 

 อ่านและประกอบโค้ดได้ง่าย: สามารถนําฟังก์ชันเล็กๆ มาประกอบเข้าด้วยกัน (Function Composition) 
เพ่ือสร้างฟังก์ชันที่ซับซ้อนขึน้ได้ 

เหตุผลที่เราต้องพูดถึงเรื่อง Functional Programming กัน  ? 

เน่ืองจากในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงมากมายเกิดขึ้น , ยกตัวอย่างจํานวนข้อมูลมีขนาดใหญ่มากขึ้น (Big 
data), ดังเราต้องการแนวทางที่สามารถเขียน Programming, เพ่ือจัดการและประมวลผล ที่มีขนาดใหญ่ ให้เกิด
ความสมดุล มากข้ึน  และรองรับการขยายตัวได้ง่ายและเหมาะสมมากขึน้ 

เปรียบเทียบกับ Object-Oriented Programming (OOP) 

 OOP (เชิงวัตถุ): เน้นการจัดกลุ่มข้อมูลและพฤติกรรมไว้ด้วยกันในรูปของ "Object" ซึ่งมีการเก็บสถานะ 
(State) ที่เปลีย่นแปลงได้ภายในตัววัตถุน้ันๆ 

 FP (เชิงฟังก์ชนั): เน้นการแปลงข้อมูล (Data Transformation) ผ่านลําดับของฟังก์ชัน โดยแยกข้อมลู
ออกจากตัวฟังก์ชัน และหลีกเลี่ยงการเปลี่ยนสถานะ 

ตัวอย่างการเขียนโค้ดเปรียบเทียบระหว่าง Object-Oriented Programming (OOP) และ Functional 
Programming (FP) โดยใช้ภาษา JavaScript คํานวณราคาสินค้าในตะกร้าช้อปป้ิง 



โจทย์: เรามีรายการสินค้าที่มรีาคาระบุไว้ เราต้องการกรองเอาเฉพาะสินค้าที่มีราคาต้ังแต่ 20 บาทขึ้นไป จากนั้น
บวกภาษี (VAT) 7% เข้าไปในแต่ละช้ิน และหาผลรวมราคาสินค้าทั้งหมดในตะกร้า 
1. วิธีเขยีนแบบ Object-Oriented Programming (OOP) OOP จะเน้นการสร้าง Object (วัตถุ) เพ่ือเก็บ 
ข้อมูล (Data) และ พฤติกรรม (Method) ไว้ด้วยกันในรูปของคลาส (Class) และมีการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ภายในวัตถุ (Mutable State)  



2. วิธ ีเข ียนแบบ Functional Programming (FP) 

FP จะแยกขอ้มลูออกจากฟังกช์นัอย่างเด็ดขาด ขอ้มลูจะไมถ่กูแกไ้ข (Immutability) แตจ่ะใชว้ิธี ส่งข ้อมูลผ่านทอ่
ของฟังกช์ ัน  (Data Pipeline) โดยการประกอบกนัของฟังกช์นัสาํเรจ็รูป (Function Composition) 

 

 

 

 

 


